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À la kermesse

Au stand « Jeu de massacre », on peut gagner des poissons rouges en tirant sur des

quilles. Chaque joueur a le droit de tirer cinq balles. Son score final est la somme

des points indiqués sur les quilles tombées.

•a Martin a fait tomber les quilles A, E, D, B et H.

Son score est : 20 + ____+ ____+ ____+ ____= ____

Il gagne donc ________________________________________________________________________.

•b Anaïs, elle, a fait tomber les quilles F, G, H, C et A.

Son score est : ____+ ____+ ____+ ____+ ____= ____

Elle gagne donc _____________________________________________________________________.

•c Marc peut-il gagner un poisson en deux tirs ?

Comment ?

__________________________________________________________

__________________________________________________________

Nombre de points 70 80 90 100
Cadeau

Un sachet avec un poisson rouge 1 0 1 0

Un bocal avec deux poissons rouges 0 1 1 2
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60      + 10 = 70 20 + ____ + ____ + ___ = 80

soixante-dix (7 dizaines) quatre-vingts (8 dizaines)

____+ ____+ ____+ ____+___= ___

quatre-vingt-dix (9 dizaines)

•1 Pour la kermesse de l’école, 100 billets numérotés de 00 à 99 ont été vendus. 

Le gros lot est attribué au billet numéro 32 mais tous les billets se terminant par le

chiffre 0 ou 5 donnent droit à un petit lot.

a. Trouve tous les numéros permettant de gagner un petit lot.

_________________________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________________________

b. Il faut donc prévoir _____lots.

•2 Cinq pétales de chaque marguerite portent le même nombre décomposé de cinq

façons différentes.

Écris ce nombre au cœur de chaque marguerite puis barre le pétale intrus.
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