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Se déplacer sur un quadrillage
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Retrouve l’île aux Treize Ors

Pépito a dû laisser son vieux bateau à San José ; il doit passer par Port Ugal où l’attend

un nouveau bateau. Pour éviter de se perdre, il a fléché le chemin sur une carte et

écrit ce message :

San José → → → ↑ ↑ ↑ ← ← ↑ ↑ Port Ugal

•a Pour retrouver l’île de Pépito, lis bien le message suivant et flèche le chemin sur

la carte.

Port Ugal ← ← ↑ ← ↓ ← ← ← ↓ ↓ → ↓ ← ← Île aux Treize Ors

•b Marque d’une croix rouge la case où se trouve l’île aux Treize Ors et écris son couple

de coordonnées : (____; ____).

•c Symbolise avec des flèches le chemin le plus court pour se rendre de Port Ugal

à San José .

[         ] – [         ] – [         ] – [         ] – [         ] – [         ]



Se déplacer sur un quadrillage
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•1 Retrouve le message correspondant au parcours. Entoure son numéro.

•2 Observe la carte et écris les coordonnées des cases traversées par la route 

départementale 17.

(A ; 1), (____; ____),

(____; ____), (____; ____),

(____; ____), (____; ____),

(____; ____), (____; ____),

(____; ____), (____; ____),

(____; ____), (G ; 5).
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F ; 3

DÉPART ↑ ↓ ← → → ↑ ↑ ← ← ARRIVÉE

DÉPART 3 droite 1 haut 1 droite 2 haut 2 gauche 1 haut 1 gauche ARRIVÉE

DÉPART 2 Est 1 Nord 1 Est 2 Nord 1 Ouest 1 Nord 2 Ouest ARRIVÉE

F ; 4 F ; 5 F ; 6 E ; 5 E ; 6 C ; 6 B ; 6 B ; 5 B ; 4 B ; 3
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